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Wprowadzenie:

W matym miasteczku, jakich wiele na catym §wiecie, mieszka utalentowany doktor
Dolittle. Potrafi kaidego wyleczyt z najdziwniejszej choroby i przepedzic wszystkie
Leki i strachy! Zawsze otoczony prryjaciotmi, wirdd ktorych najwiecej jest zwierzat.
(o wiecej, Doktor uwielbia Z nimi rozmawiat, bo doskonale rozumie Twierzec mowe!
Dzieki temu moie sig dowiedziet, co im dolega. W kolejce po jego pomoc staje coraz
wiecej zwierzat i Doktorowi brakuje jui czasu i sit dla wszystkich. Potrzebuje pilnego
i niezawodnego pomocnika.

Niestety! W trakcie podrzy do Afryki ginie lekarska torba doktora. Trozpaczony
Dolittle prosi zaprzyjainione jaskatki, aby pomogty mu w poszukiwaniach. 0d tego
prieciei s3 priyjaciele! Ptaki wpadaja na trop lekarstw rozrzuconych w rdinych
krainach swiata. Kto z Was zhierze potrzebne lekarstwa, najszybciej wyleczy Twierzeta
i okate sie najlepszym asystentem doktora Dolittla?

Cel gry:

Celem kaidego gracza jest w ie zwi j
yleczenie zwierzat, po jednym z kaidej k ii i
oznaczone s kolorami tta kart: pategort, kategori
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Koniec ¢ry, kto wygrywa?

Wygrywa ten, kto jako pierwszy wyleczy po jednym zwierzeciu 7 kaidej kategorii.
' W tym momencie nastepuje koniec gry.
qu_staln gracze 1ajmuja miejsca wedtug ilosci wyleczonych zwierzat. Jesli okaie sig,
ie jest miedzy nimi remis — za kaide lekarstwo, ktdre posiadaja, otrzymuja jeden
punkt. Kolejne miejsca przyznawane s3 wedtug Liczby zdobytych punktow.
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Sk-‘:a dmkl gry: 1. Kostka - 1 sztuka
Na !ms'ci znajduja sie 4 ikony
kra!n, oraz 2 ikony specjalne

ti. szczur i dwugtowiec.

lkony na
kostce

Wioska krdla %
Jolliginka

Skalista wyspa “ Gracz
uktada

Afrykafiska _ g?% © kafel
_ tungla krainy
Wizburzone N
morze “

Gracz rzuca jeszcze raz
) : kostka, dobiera kafel
Dwuetowiec Lyskujest A -
gtowie podwajny ruch! krainy wedtug |}mny na
kostce, a nastepnie dobiera
dowolny kafel.

Inaczenie Dziatanie

Gracz oddaje dwa dowolne
1e swoich lekarstw
‘ Tracisz d.n'p.uli .lekﬂw, nawet
Szaur Q 2 lekarstwal jesli leiq na kartach
* jeszcze niewyleczonych

1wierzat. Jesli ma jedno
lekarstwo - oddaje jedno.



SKALISTA

2. Kafle krain
taza sie w 4 krainy -
16 sztuk (4 krainy po 4 kafle)

WIBURZONE
MORZE
~
Gracze uktadaja krainy wspalnie, %,
ale tylko gracz, ktory dotoiy ostatni ;
kafelek otrzymuje Leki z tej krainy

AFRY KANSKA (Lub dobiera zwierzg)!
DZUNGLA
LKarty wiertat  RRmeseo.
idej i Na karcie zwierre:

28 sttuk, po 7 2 katdej kategortt a kartie 1wier g,
Farmerskie, Lesne, 3”;"7: ;5'&‘;,’:"""-’!’"9
Egzotyc‘LnE. €zeni,

4 ictony lekarstw 7
84 sttuki
Lekarstwo Termometr  Tabletki Syrop Lastrzyk (zopek

w18 22 15 19 10

ietonow

Prrygotowanie do ¢rY #ﬁr Prashieg g1y - ogitnie
i acz ; .
Praygotujcie Jpulel elementami: ietony l'ekarstw, . kea ?:ll:m ;:uga ia kﬂSﬂ.tq! Stopniows ot
Kafle krain, karty 7wierzat. $3 one wspolne dla by ainy, a po i l}inieniu s
wszystkich graczy. ena "1' 2.““, ktdtym, iy
Na poczatku kaidy gract wybiera suhig 1 karteg ierzeta.
wierzat, 1 ktora rozpoctyna gre (pierwsze
1wierze do uleczenia). .
2 uczestnik, ktory jako ostatni

Gre rozpoczyn e, . . ,
t opiekowat sig jakims zwierzatkiem. ( Priebieg gry - siczegoty
Jesli po rzucie kostka wypadta ikona krainy, gracz

_____________ dobiera 7 puli krain odpowiedni kafelek i doktada

_________

| Skompletowanié krainy . | go do elementdw wtasciwej krainy do utoienia.
| Grac, ktdry skompletowat kraing (jako Jesli nie s jeszcze wytoione iadne kafle krainy -
! ostatni dotozy awarty Kafelek krainy) uktada element jako jej pierwsza czesé. Wszystkie

krainy zawsze 3 uktadane wspolnie przez graczy.

- albo zabiera ietony lekow, ktore saw

ma prawo wyboru jak to wykorzystat:
wane na kafetkach krainy) !

krainie (naryso
Waine! Dwa 1€ 1dob
dowolnie przet siehie W

ytych Lekow,
ybrane, 1awsie |

_______

1
1
1
1
\
! musi je przyjac.
1
1
1
1
1

Po wyleczeniu zwierzecis 3
) IWierzgaia, Zetony lekars
Wracaja do wspdlnej puli, a karte zwierzetc\;:
nbraca[ny na drugy strone:
: Zwierze wyleczone,
! wierzeta leczy sie natychmia
! z st
! otrzymaniu potrzebnych lekow, nie tﬂgeba

musi priekazaé innemu graczowl, aten l'. ; Leczenie zwierzt SRR
: i3 . Kaid —_— :
- ora sobie jedno wierze do leczenia, . 'Y gract ma swoje zwierzeta o
allhg \ﬁ?bll::i::mt (; dowolnej kategnru).' ' : wyl:;zyen;;a{y—mll&izrnty IWierzat s3 ufuiune tak, -'
Utgiona kraina rotpada sig” = Kafelkl 4y L cane dia innych graczy,
nalety odtozyé do puli krain (imotebyt . W-‘Z)'Stkiezv);( LWierze, gracz musi zdobyé
ponownie uktadana). \ ' ieton ymagane leki (uktada sohie
I : ¥ harysunkach lekarstw na karcie
: Iwierzecia),

czeka na swoja ture.
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Dodatkowe informacje 4@ r.‘:r&: gy —-— .
wa i azdy grac

ta
Tdobywanie lekdw / PO 4 karty z: z’" 2ed rozpoczpgpy
ZW'GI’Zc 1 innej kWIerzetam,' do ule
Leki mozna zdobyé na 2 sposoby: ) - oty batfgﬂrii I
1.Po utoieniu catej krainy gracz, ktory dotoiyt ostatni kafelek, zdobywa Leki V ebne [ek;
dujace sie na jej odwrocie - Leki zabiera 2 puli Lekdw. »
;nﬁarl:cuz] ztter;;'e;uajejezj l[Lki od ilnnegu gracza, kt()rpy utoiyt kraine. ! Aby utrudnic gre
Do kaidej krainy przypisana zostaje konkretna kategoria 1wierzat i
Zwieerta po utoieniu krainy, moina dobierat wytacznie Zwierze z tej kategorii.
*Twi ; , Jesli gract nie chee, Lub nie potrzebuje takiego zwierzedia, bierze Leki.
Lwierzeta moina leczy¢ w dowolnej kolejnosci 6 ini T X janci i 6] S
e X iegarfiw naKilku twiegtac), j kolejnoici oraz rownoczesnie (uktada ietony Rozgrywka w tym wariancie trwa odrobing dtuzej. g
opaki zwierze nie jest w petni wyleczone, dziata na ni i ; Kraina Kategoria zwierzat
gddan'le‘z Svynith le'ka.r;tw do puli lekow. niego wyriucenie szczura tj. R Somnoeneeeeoees g 3 ..... v
Dopoki zwierz nie jest wyleczone, Leki mozna zamienia¢ na swoich kartach, cyli _ Wioska kerfla Jolliginka _ Domowe
—( ;‘:vw.Et jesli poczatkowo potaiy sig np. syrop na $wince, moina praetozy ten Lek na Wzburzone morze Farmerskie
ojego lwa, w dowolnym momencie. oo
I Afrykaiska diungla Egzotyczne
. . Skalista wyspa Lesne
Kostka krain: wypadt dwugtowiec - przyktad
1. Gracz wyrzucit dwugtowea. . . v o2
2. Ten sam gracz ponownie rzuca koscia — wyrzucit Wzburzone morze. Mo-le “e ldarIY(_' 1e.
3. Doktada kafel Wzburzonego morza do kafla Wzburzonego morza, ktory jui byt wytoiony.
4. Ten sam gracz dobiera dowolny kafel (ponownie wybrat Wzburzone morze), idoktadage .. {Tararpo dwuztowes webadme s |
DotrEikafelkrainy, e e Tk, Ktbrych e pot

» Laraz po dwugtoweu wypadnie szczur, 1
+ Wtedy ,zjada” graczowi pierwszy ruch |
h |graczpw[ pozostaje tylko drugi, czyli |

dotoienie wybranego przez gracza !

' Otrzymamy Leki, ktarych nie putneh}ljemy -
wedy Lek ten czeka u nas g.dyl:
- bedzie przydatny W dalszej grie,

1

'.I _ w przypadku remisu da dodatkowe ! _ _ _ Kafla do dowalnej krainy. !
|I - bedﬂe moina ¢o pddat jako jeden1 Lekow, |l eeemmmm==o TS a .-

| Kiedy wypadnie SKLUE. _____ 1 ==~ S e wypadnie dwa Tty EC
----------- "l rmz érau jestcze raz wykonue 1ty

tepnie doktada dowolny

1 koseia, a NAstEPIE © ia).
I I I‘ | felek (karzyid sig nie kumut
T gzezur Wy -aan-ie-v;te—di kiedy gracz ! P os - .
\ nis::a 1ad¥\sth Lekdw na nieuleczonym '.| : pf;:ln ::::.rjl;(?e lekow w puli, grac; ~
| d 2 .
6 | Twierzegu - wiedy nic si¢ nie duieie. ! lekarstw, ktdre e, Zabiera tylkote 7 !
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Teraz znacie jui wszystkie wskazawki potrzebne do wyleczenia zwierzat.
Nie czekajcie, zwierzeta Was potrzebuja, do dzieta!

28 kart e Iwierzatkami
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